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Пояснительная записка 

 Актуальность и общая программы 

Актуальность программы заключается в том, что одной из проблем 

современной жизни является занятость детей в каникулярное время. 

Организация досуга — традиционное направление деятельности учреждений 

дополнительного образования. Пристальное внимание к сфере досуга 

обусловлено стремлением наполнить свободное время ребенка видами и 

формами занятий, которые оказывали бы позитивное влияние на его 

индивидуальность, снижали вероятность вовлечения в асоциальные 

группировки, препятствовали развитию вредных и опасных привычек и 

наклонностей. 

 Данная программа позволяет развить индивидуальные творческие 

способности школьников, исполнительность, артистизм, она позволяет детям 

получить дополнительную информацию по изучаемым в школе предметам 

(литературе, истории, музыке, рисованию) путём игровой деятельности. 

 Новизна программы 

Новизна программы состоит в том, что она разработана с учетом 

современных образовательных технологий, которые отражаются в следующем: 

- принципы обучения (индивидуальность, доступность, результативность) 

- формы и методы обучения (занятия, конкурсы, выставки, экскурсии, 

походы и т.п.). 

- методы контроля и управления образовательным процессом (анализ 

результатов конкурсов, просмотр творческих работ и т. п.) 

 Цели 

1.Развить навыки общения у детей друг с другом; 

2.Развить интеллектуальные способности детей; 

3.Дать возможность ребенку проявить себя. 



 Задачи 

- создать праздничное настроение; 

- содействовать развитию творческих способностей детей; 

- способствовать познавательному развитию детей. 

-развивать любознательность и потребность в приобретении новых знаний. 

 Обучающие 

- формировать познавательный интерес детей, посредством игровой 

деятельности; 

- формировать определенные умения и навыки игровой деятельности; 

- формировать у школьников коммуникативные навыки и адекватную 

самооценку. 

 Развивающие: 

- развивать внимание, память, мышление, речь; 

- развивать воображение и творческие способности; 

- расширять кругозор детей, способствовать их познавательной активности; 

- развивать мотивацию учебной деятельности. 

 Воспитательные: 

-воспитание самостоятельности, воли, нравственных, эстетических позиций, - 

воспитание сотрудничества, коллективизма. 

- воспитание чувства любви к Родине, культуре народа, его традициям. 

 Срок реализации программы 

Программа «В гостях у лета» рассчитана на 8 часа обучения. Возраст детей, 

обучающихся по данной программе: 8-9 лет. 



Занятия по предмету «В гостях у лета» проводятся на параллель вторых классов. 

Продолжительность занятия - 20 минут (5 минут из них организационный 

момент). 

 Ожидаемые результаты и способы их проверки 

Особой формой предъявления результатов могут быть конкурсы, выставки.  

  

Учебно-тематический план 

Тема занятия 

Всего кол-во часов 

1.1. Викторина "Умники и Умницы" 

1.2. Творческое занятие "Изучая , развиваемся" 

1.3. Викторина "Своя игра" тема ,,Занимательное языкознание" (часть 1ая) 

1.4. Викторина "Своя игра" тема ,,Занимательное языкознание" (часть 2ая) 

1.5. Интерактивная игра-викторина «Плодородное лето» 

1.6. Летняя викторина «У нас на даче» 

1.7. Путешествие в Австралию. 

1.8. Интеллектуальная игра-викторина “Всё обо всём” 

Итого: 8 часов 

 

 

 

 

 

  



Содержание разделов и тем 

1.1. Викторина: «Умники и умницы». 

Учитель задает ученику вопрос, тот за определенное время (1 минута например) 

должен дать правильный ответ. Ребята, быстро и верно ответившие на вопросы, 

получают почетное звание "Умника" или "Умницы",... 

Пособия: Компьютер, презентация 

1.2. Творческое занятие. " Изучая, развиваемся" 

1. Пальчиковая гимнастика. (подборка: " Барабан", "Зайка"....)  

2. Виды рисования (двойной карандаш). Объемное рисование цифр.  

1.3 Викторина "Своя игра" тема ,, Занимательное языкознание" (часть 1-ая)  

Расширение кругозора и словаря уч-ся, умение читать элементарно 

зашифрованные слова, развитие логического и креативного мышления. Умение 

работать онлайн, в обратной связи с учителем. Развивать познавательный 

интерес, желание сам но добывать новые знания.  

Оборудование: компьютер, лист А4 с изображением цифр от 1 до 5 

1.4.  Викторина "Своя игра" тема ,,Занимательное языкознание" (часть 2 - ая)  

Расширение кругозора и словаря уч-ся, умение читать элементарно 

зашифрованные слова, развитие логического и креативного мышления. Умение 

работать онлайн, в обратной связи с учителем. Развивать познавательный 

интерес, желание сам но добывать новые знания.  

Оборудование: компьютер, лист А4 с изображением цифр от 1 до 5 

1.5 Летняя викторина " У нас на даче "  

Рассказать учащимся о пользе отдыха на даче. Расширить кругозор детей о 

садовых ягодах и овощах, о дачном инвентаре. Прививать познавательный 

интерес. Воспитывать бережное отношение к природе. Развивать логическое 

мышление, познавательный способности и память учащихся во время игры.  



Пособия: компьютер или любое техническое устройство, карандаши, 

фломастеры, краски, альбом.  

 1.6. Интерактивная игра - викторина " Плодородное лето "  

Закрепление и расширение кругозора о живой природе. Повторение правил 

безопасности в летний период. Развивать познавательный интерес и логическое 

мышление. Способствовать хорошему настроению в процессе игры. 

Воспитывать дружеское качества личности.  

Пособие: компьютер или другое устройство, цветная бумага, клей, ножницы, 

краски.  

1.7. Путешествие в Австралию. 

Онлайн-путешествие в Австралию. Ребята узнают особенности данной страны, 

какие животные там обитают, растительность. 

Пособия: компьютер, презентация, лист бумаги, цветные карандаши или 

фломастеры. 

 1.8. Интеллектуальная игра-викторина “Всё обо всём”. 

Расширение кругозора детей, их знаний по окружающему миру, раскрыть 

важность рационального использования и охраны окружающей природы. 

Пособия: компьютер или телефон, презентация, листок бумаги, ручка или 

карандаш. 

 


